
Генерирую визуальный контент с помощью AI-инструментов:

игровые ассеты, персонажей, иконки, промо-визуалы,

стилизованные и реалистичные изображения.

Подбираю референсы, разбираю стиль проекта и адаптирую

генерации под нужный визуальный язык.

Пишу и дорабатываю промпты, чтобы получать стабильный и

управляемый результат, а не случайные картинки.

Сохраняю консистентность в серии ассетов: стиль, форма,

материалы, цвет, свет и общий уровень качества.

Дорабатываю изображения после генерации: правлю детали,

цвет, фон, композицию и очищаю артефакты.

Создаю пайплайны для повторяемых задач: генерация

серийных иконок, смена материала, адаптация стиля,

подготовка вариаций.

Есть опыт в геймдеве, поэтому понимаю требования к игровому

визуалу: читаемость, аккуратность, единый стиль и подготовка

ассетов к использованию.

Комфортно работаю с арт-командой: собираю фидбек, быстро

вношу правки и держу порядок в версиях, референсах и

файлах.

Game design:

Excel/Google Sheets, Unity, GIT,

Miro, Figma, Photoshop

Буду рада знакомству с вами!
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Shestakovaulyana588@gmail.com
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Образование

Что делаю

Менеджмент задач:

AI:

Trello, Asana, Notion, и другие

GPT, Gemini, Claude, Gemini 

2019
Инженер
Санкт-Петербургский Горный
университет

Мой опыт

Декабрь 2023 - Июнь 2024
Младший геймдизайнер
Creese

Июль 2024 - Октябрь 2025 
Project manager в департаменте по цифровизации
бизнес-процессов
Балтика

28 лет
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